
De  Anfang  vun  de
Speelkonsolen

Wat neven Brettspelen hüüt intüsken ok eene over 50 Joahr
lange Geschicht heff, bünt Videospeele. De eerste Playstation
vun de japansche Elektronikfirma Sony is in’n lesten Dezember
nu 25 Joahr olt worrn. De Speelkonsol un ähre Nafolgers stunn
un  steiht  hüüt  in  mannig  Kinner-  und  Wohnstuven.  De
Speelkonsoln heff een technische Entwickeln un Innovationen
hinner  sik,  so  dat  dat  nu  met  HD  un  HDR  graphisch
hoogverdichtete Speelbeleevsels bünt, wat nu in’ne Feernseher
scharper utsüht as dat echte Leven. Disse lütten Kisten u
nähre Rekenleistung bünt hüüt eens vun veelen Tooren in’ne
digitale, multimediale Welt.

Tennis for Two
Man dat fung alls moal heel lütt un bescheden an. In’ne 50er
un 60er Joahre warrn dat Akademikers un technisch Interesserte
an nordamerikaanschen Universitäten, de met dat neje Medium
Computer rumfummelt un allerhand utprobeert hefft. Dat eerste,
wat man as so wat wo’n Videospeel beteken kunn, was Tennis for
Two vun 1958. Dat is’n Speel – as wo de name seggt – twee
Speeler Tennis tegennanner speelen. De Hardware vun dat Speel
bestunn ut’n Analogcomputer (de rekent nich met een Folg vun
Rekenvörschriften met de Tahlen Null un Een inne Spieker,
sunnern met elektroonsche Impulse) un een Oszilloskop (dat
maakt  elektrische  Spannung  sichtbaar).  Dat  ganze  Tüüg  was
domaals  fief  Meters  lang  –  also  Welten  weg  vun’ne
Frickeldingens  as  Smartphones  hüüt.
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Spacewar!
In`t  Joahr  1961  was  dat  de  Student  Steve  Russell  an’n
Massachusetts Institute for Technology (MIT), de dat eerste
Speel  an’n  digitalen  Computer  programmeert  heff.  Dat  was
Spacewar!  De  Speeler  kunn  tegen  een  anner  Speeler  of  de
Computer speelen un muss versöken, met sien Ruumschipp dat
vun’n  Gegner  aftoscheeten  (dat  was  wohl  dat  eerste
Ballerspeel,  de  in’n  tokomen  Joahren  noch  für  allerhand
Diskussion sorgen schallen). Dat Speel vun Steve Russell is
aver nich publik worden, denn Computer gaff dat domaals bloots
an Universitäten un in’ne Amten un de was masse to düür för
private  Lüü.  De  Computer  vun  Russell  was  een  sonöömt
Minicomputer: de was so groot as twee Köhlschappen, aver man
bruukte bloots eene Persoon, um dat Ding antomaken (dat was bi
de damaligen IBM-Computer heel anners!)

De private Konsument muss noch teihn Jaohr wachten, bet 1972
met  de  Magnavox  Odyssey  de  eerste  Speelkonsol  för  tohuus
ruutkomen is.


